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HALLO!

Scribus? Apakah itu?

Saya pikir masih banyak orang yang
belum mengetahui tentang Scribus,
khususnya di Indonesia. Berdasarkan
pencarian “simbah”(baca:google),
masih sedikit sekali artikel tentang
Scribus berbahasa indonesia.

Oleh karena itu tidak ada salahnya
saya berinisiatif untuk menulis sebuah
e-book Scribus. Panduan awam untuk
pembelajaran teknis dalam urusan tata
letak (layout) media. Sederhana, tetapi
mungkin sangat berguna bagi siapa
saja yang mencari alternatif software
layout. Baik untuk keperluan pribadi,
perkantoran, maupun  profesional
(percetakan, media massa, dll).

Hitung-hitung berbagi sambil beramal
sesuatu yang bermanfaat untuk orang
lain.
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TERIMA KASIH

Sebelumnya saya panjatkan puji syukur ke hadirat Allah S.W.T yang telah
memberikan saya kesempatan untuk menyelesaikan karya saya yang
berjudul JURUS SCRIBUS ini.

Terimakasih kepada keluarga yang telah mengizinkan saya untuk tidak
kuliah terlebih dahulu, meskipun dengan berat hati. Terutama adikku Novi
Retnosasi yang telah mendukung apapun yang telah kupilih.

Terimakasih kepada TIM OSS (Open Studio Society) yang telah
menciptakan suasana yang nyaman dalam mengerjakan karya ini. Terutama
Mas Hiza untuk masukan yang tidak sedikit dan Ajib Ridwan yang telah
membantu saya dalam tracing Cover ebook ini.

Terimakasih kepada semua yang telah membantu saya baik langsung
maupun tak langsung, karena tidak mungkin saya sebutkan satu persatu.

Pada versi 1.0 ini Jurus Scribus masih memiliki kekurangan, yang akan
disempurnakan pada versi selanjutnya. Semoga pengalaman yang saya

tuliskan dalam e-book ini bisa bermanfaat bagi yang membacanya. E-book
ini saya beri lisesnsi creative commons, silakan download secara gratis.

Salam

Pandu Aji Wirawan



 Kenalan______J Kegunaan

Scribus adalah sebuah software open

source. Software ini digunakan untuk
mengatur tata letak atau istilah
kerennya melayout. Software ini
awalnya dikembangkan di Linux.
Bahkan sejak awal musim semi 2001,
Scribus menjadi salah satu aplikasi
desktop utama di Linux. Namun
karena sifatnya yang open source,
jangan kaget jika kalian menemukan
Scribus untuk Windows, Mac dll.
Itulah salah satu kehebatan dari
Software Open Source. Selain itu,
scribus juga sudah diterjemahkan
kedalam lebih dari 25 bahasa. Mau
menerjemahkan kedalam Bahasa
Indonesia?

jurus scribus | 3

Pada umumnya Scribus digunakan
untuk melayout majalah, koran,
newsletter dan poster. Namun selain
itu scribus juga bisa digunakan untuk
menyusun majalah digital bahkan
sampai presentasi interaktif yang
memanfaatkan javascript.

Dengan tampilan Scribus yang user
friendly kita bisa menggunakan fitur-
fitur seperti yang dimiliki oleh
software  publishing  profesional
lainnya seperti:

* Warna CMYK
* Manajemen warna ICC
« Pembuatan PDF

panduaji.net

_Download ___J Komunitas |

Download langsung Scribus di situs
resminya (http://scribus.net). Jangan
lupa untuk memilih installer yang
cocok dengan sistem operasi anda :).

Selain itu para pengguna juga
didukung  langsung oleh  tim
pengembang Scribus melalui milis
(mailing list), IRC, dan Wiki serta
tidak menutup kemungkinan jika
anda ada yang berminat untuk
menjadi salah satu pengembang dari
Scribus.

Scribus Stuff.org

Bagi yang ingin bergabung dengan
Komunitas  Scribus  dunia  bisa
langsung mengunjungi
http://scribusstuff.org.

Scribus Stuff.org layaknya jejaring
sosial yang kini sedang marak. Pada
komunitas  tersebut kita  bisa
melakukan update status, chat,
layaknya facebook. Selain itu kita
juga  bisa  mencari pekerjaan
freelance, upload karya, dan masih
banyak lagi. Silakan langsung join
dan telusuri fitur-fitur yang tersedia
di website komunitas tersebut.
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Setelah kita berkenalan dengan Scribus, kini saatnya kita mengenal Scribus
lebih dalam, yaitu dengan mengenali User Interface. Namun sebelum masuk
ke User Interface, kita perlu membuat sebuah dokumen baru agar nampak
user interface ketika kita bekerja menggunakan Scribus, jika tidak, yang
nampaka hanyalah halaman gelap yang tidak bisa kita apa-apakan selain lihat.

Dokumen Baru

Setelah membuka Scribus (Application > Graphics > Scribus) untuk desktop
GNOME, akan muncul splashscreen Scribus dan dilanjutkan dengan munculnya
aplikasi Scribus. Sebelum memulai bekerja dengan Scribus, pada settingan
defaultnya, akan muncul sebuah jendela “New Document” seperti gambar di
bawabh ini.

New Document, | Open Existing Document || Open Recent Document |

|-Document Layout |-Page Siz |-Options:
ﬁ Size: Ad - Number of Pages: 1 =
ientation: ~ Default Unit: [ Points (pt) -
PSingc page] Orientation Portrait D p!
width: [595.28 3] Height: [s41.80 a: @
e
Double Sided BT T
ey Preset Layouts:
Left: y =] |- Automatic Text Frames
3Fold L 40.00 pt ol
MY Right: 40.00 pt 3: 3:
YAy
Top: 40.00 pt Bl El
aold " P =
First Page is: Bottom: 40.00 pt 3-

Printer Margins...

Pada jendela New Document kita diharuskan membuat sebuah dokumen atau
membuka file scribus yang pernah kita buat sebelumnya untuk dikerjakan.
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1 Document Layout berisi pilihan
layout yang akan kita buat. misal
kita pilih single page, dalam 1 page
berisi 1 halaman. Sedangkan untuk
double sided, dalam 1 page berisi 2
halaman yang berdampingan.

Page Size digunakan untuk

mengatur ukuran halaman yang
kita buat. Sudah ada beberapa
template halaman yang disediakan
oleh scribus misal A4. Selain itu
orientasi halaman juga bisa diatur
baik itu potrait (berdiri) atau
landscape  “tidur”.  Jika  ingin
membuat sebuah ukuran sendiri kita
tinggal atur Width dan Heightnya
sendiri.

Margin Guides digunakan untuk

mengatur garis tepi dokumen.
Sebuah halaman memiliki 4 garis tepi
yaitu Left (kiri), Right (kanan), Top
(atas) dan Bottom (bawah).

A magazine or a publication
design is not about text
and images on the page. It
is about empty, white
spaces on the page

4 Option Pada bagian option hanya
menyediakan opsi untuk
mengatur banyaknya halaman dan
satuan yang digunakan pada
dokumen tersebut.

5 Open  Existing Document
digunakan  untuk  membuka
sebuah file scribus yang sudah penah
dibuat sebelumnya.

6 Open  Recent Document,
digunakan untuk membuka file
scribus yang sudah pernah dibuka
sebelumnya.

Jurus Rahasia

Aktifkan “Do not show this dialog
again” untuk menonaktifkan New
Document ketika kita membuka

Scribus lagi.
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I Antarmuka Scribus

Scribus 1.3.3.13s5vn - [Document-1*]

o 0 BPY == = —— |

v 2 |
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/ ( |
] |
O | 3
SAE ® b | E
NE | J ﬂ@
g 2{—»@ [ |
é o] [ E|
| 7 ™
Q| e
Al = ujan |
== | 1 ==l L]
% | ]
i
* ']
EAE
] — m—r
pt  ~Mhoo.oo% :IE ,1;1‘4_ I« ] 1:! 1‘ x| » ”II Ba(,kgn:m(;l CLO) 11

LD
QJ) @ w @) @) [x-Pos: [623.00 pt Jf-pos: [139.00 pt |
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1 Menubar, merupakan
sekumpulan menu yang berada
di bagian atas lembar kerja. Beragam
perintah untuk bekerja dengan
scribus dikelompokkan dalam menu
tersebut

2 Toolbar, merupakan sekumpulan
shortcut menu dalam bentuk
ikon yang mempercepat kita dalam
mengakses perintah.

3 Ruler, merupakan penggaris
yang bisa kita gunakan untuk
membuat garis bantu, sehingga
mempermudah kita dalam menata
layout.

Workspace, merupakan lembar
kerja

5 Satuan, merupakan satuan ukur
yang digunakan dalam dokumen.
Satuan ini akan berpengaruh pada
penggaris. Ada beberapa satuan yang
disediakan oleh Scribus, diantaranya
point (pt), centimeter (cm), inchi (in),
di
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6 Presentase pembesaran,
digunakan ~ untuk  mengatur
perbesaran tampilan dokumen.

Zoom tool, digunakan untuk

melakukan pembesaran tampilan
pada workspace, baik zoom
in(memperbesar) maupun zoom out
(memperkecil)

Halaman, berfungsi untuk

mengatur halaman yang nampak
pada workspace.

9 Layer, digunakan  untuk

mengatur tata letak objek

berdasarkan lapisan.

1 O X-Pos, menampilkan posisi
koordinat X kursor pada

workspace

1 1 Y-Pos, menampilakn posisi
koordinat Y kursor pada

workspace

1 2 Properties, berisi data-data
yang berhubungan dengan

objek terseleksi. Diantaranya

geometri objek, warna, shape, dll.

I Jendela Menu

Jendela menu bisa diakses di menu WINDOWS. Berikut beberapa jendela menu

yang disediakan oleh scribus.

Properties

X Y. Z
Name

ﬁPongonQB

—Geometry
XPos:  [529.00 pt
Y-Pos: |2436.00 pt
Width:  [125.50 pt

=8

Height: ~ [10.00 pt

Rotation: I0.00

i
Basepoint: (l - I

] 1b 1] L] 1]

Shape

Line

Colors

Jendela properties memiliki
banyak parameter. Ada
beberapa objek yang memiliki
settingan parameter berbeda.
Saya ambil contoh untuk objek
Text Frame, pada saat kita
seleksi objek text kita tidak
bisa  mengatur  parameter
Image, karena objek yang kita
seleksi merupakan text frame.
Ini akan kita bahas lebih lanjut
setelah ini beserta contohnya.

Sekarang kita akan mulai
parameter-
parameter yang disediakan

mempelajari

oleh jendela properties.
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Sub Properties X,Y,Z Sub Properties Shape

XY, Z |
[ Geometry

XPos:  [53.00pt

YPos:  [268.00 pt

width:  [480.00 pt

Height:  [228.00 pt
Rotation:  [0.00

O —t
Basepoint: ‘l:‘l
- Level -
ot SEIE
T T (B
Name: Berisi nama objek / frame

yang sedang terseleksi, kita bisa
ubah nama sesuai keinginan kita

1] ] 1] o] Lo
T

Geometry: Berisi parameter yang
menentukan letak, dan ukuran objek /
frame yang sedang terseleksi

Level: Berisi parameter untuk
mengatur tingkatan objek / frame
yang terseleksi. Semakin besar
levelnya berarti objek / frame
letaknya diatas. Jika berada pada
level 1 berarti objek / frame tersebut
berada di posisi paling bawabh,
sehingga bisa saja tidak nampak
karena tertutup objek / frame lain

yang levelnya berada diatas level 1.
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Ada perbedaan parameter ketika kita
seleksi frame (image / text) dengan
saat kita melakukan seleksi objek.

Shape: digunakan untuk
menentukan bentuk shape.

Edit shape: digunakan untuk
mengubah bentuk shape / frame.

Round Corners: dingunakan
ketika kita ingin objek / frame yang
kita seleksi memiliki sudut yang
halus.

Text Flow Around Frame: jika
aktif, akan membuat tulisan berada
disekeliling frame.

Sub Properties Text Sub Properties Image

Text

I Tr Times New Roman j
|Regu|ar j
T |12.0pt 2 T |Joox £

T [1000% ITIW
HE L
@/ H =] ™ 100%

LW s #lk|c]|ala|s]a]

4

4]

Style: isi -

Language: | English vI

Tab ini hanya aktif ketika kita
melakukan seleksi terhadap text
frame.

Berisi parameter yang digunakan
untuk mengatur teks pada lembar
kerja (jenis font, ukuran, warna,
spasi, tinggi huruf, dll)

Style: digunakan untuk mengatur
font sesuai dengan pengaturan yang
sudah kita buat. Mengenai style akan
dibahas lebih lanjut nanti.

e
X.Y.Z
Shape

Image
& Free scaling
X-Pos: 0.00 pt 3

Y-Pos: 0.00 pt

4«

X-Scale: 100.0[%

Y-Scale: 100.0 %

i

Actual X-DPI: 72.0

Actual Y-DPI:

=
N
o
ad

€ Scale To Frame Size

r

Tab ini hanya aktif ketika kita
melakukan seleksi terhadap image
frame.

Free Scaling: digunakan untuk
mengatur sendiri skala dari gambar.
Meliputi Posisi X, Y dan Skala X, Y.

Scale to Frame Size: digunakan
untuk mengatur ukuran gambar
sesuai dengan ukuran frame.

Ikon rantai disamping parameter
Scale merupakan link, sehingga
ketika rantai aktif maka parameter X
dan Y akan berubah secara
beriringan.
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Sub Properties e

Line |
Basepoint: =
Type of Line: -
Start Arrow: End Arrow:
None - None ~
Line Width: 1.0 pt -
Edges: B Miter Join  x
Endings: d@FatCap >

Base point: merupakan titik acuan.
Pada frame / shape kita bisa
mengatur base point dari 5 titik.
Sedangkan pada line, kita hanya bisa
mengatur base point dari 2 titik.

Type of Line: digunakan untuk
mengatur jenis garis.

Start dan End Arrow akan
membuat panah di awal dan akhir
dari garis.

Line Width: digunakan untuk
mengatur ketebalan garis.

Endings:
mengatur ujung garis.

digunakan untuk
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Sub Properties Color

Colors

| L & shade: [100 % =]

Opacity: [100 % =

BlanchedAlmond
Blue
Bluel
Blue2
Blue3
Blued
BlueViolet
Brown
Brownl
Brown2
Brown3
Brownd

Edit Color Line Properties (ikon
pensil): digunakan untuk mengatur
warna pada garis (termasuk garis
luar frame)

Edit Fill Color Properties (ikon
wadah  cat): digunakan untuk
mengatur warna pada objek. Untuk
objek garis (line) hanya bisa diatur
warnanya menggunakan Edit Color
Line Properties. Pada text frame akan

merubah background warna

Shade: digunakan untuk mengatur
gelap terangnya warna.

Oppacity:
mengatur transparasi warna.

digunakan untuk

Element
- Animasi.sla
- Normal

dpager
C] Polygon29

- /" Line28

- [E5] Text27
Image26

- [E2] Text2s

IE EBI

|Z| Joinus

Iz‘ footer

O bgfooter

|Z| Introduction
O bgjoin

-y bgjudul
Group 16744
O bgfbi

(") Bapage

Berisi data dari komponen-komponen

yang ada dalam sebuah dokumen
Scribus. Seperti Polygon, Text frame,
Image frame, Polygon, dll.

ralsars e
OO0

Berisi lapisan-lapisan yang ada pada

dokumen.

1 Visibility: berfungsi untuk
menampilkan maupun

menyembunyikan layer

Print: digunakan untuk

menampilkan maupun
menyembunyikan layer ketika di
print.

Lock: digunakan untuk

mengunci dokumen, sehingga
apapun yang berada di layer tersebut
tidak dapat diubah.

Layer: susunan Layer atau
4 lapisan

Add New Layer: menambahkan
5 layer atau lapisan

Remove Layer: menghapus layer
6 atau lapisan
7 Move Up: menaikkan tingkatan

layer
8 Move Down:

tingkatan layer.

menurunkan
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Arrange Pages

* Arrange Pages

Available Master Pages:

Normal

Document Pages:

L]

i

3] =
Document Layout

g
First Page is: @

Digunakan untuk mengatur halaman,
disini kita bisa mengatur master page
(akan dijelaskan pada bab
selanjutnya), letak halaman, dan
layout dokumen.
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anyak definisi, namun pada dasamya animasi adalah
da mati, sehingga seolah-olah terlinat hidup atau bemyawa,

puter, kita akan mengenal keyframe. Sebelum mengenal %
1l duld yang dinamakan frame. Frame adalah satuan i
asi, sedangkan Keyframe adalah frame-frame kunci atau
Ing7 Untuk lebih jelasnya linat gambar di bawah in!

655.65 pt
159.59 pt

399,65 pt
546.59 pt
25600 pt
387.00 pt
236527 [
Length:  464.01pt

Berguna untuk mengukur panjang,
koordinat, sudut dari garis yang kita
buat. Seperti yang kita lihat pada
gambar diatas, bahwa jendela
Distance memunculkan X1, Y1, X2,
Y2, DX, DY, Angle dan Length.

X1 dan Y1
pada sumbu koordinat

: Koordinat awal garis

X2 dan Y2
pada sumbu koordinat

: Koordinat akhir garis

DX dan DY : Koordinat garis diagonal

Angle: sudut atau kemiringan garis
yang kita buat

Length: Panjangnya garis yang kita
buat.

Action History

I~ Show selected object only

Initial State -

Bgpage
Move

bgfbi
Move

bgpart
Move

“ Part
= Move
Bgisi
Move
. bagjudul
=
bgjoin
Move

a-1 Introduction LI

4 Undo | “% Redo |

Menampilkan apa saja yang pernah
kita lakukan pada dokumen tersebut.
Apabila kita aktifkan “Show selected
object only”, maka akan nampak apa

saja yang pernah kita lakukan
terhadap  ohjek yang sedang
terseleksi.

Preflight Verifier

Current Profile: PDF 1.5 |
Items Problems
| Document Problems found
@ Normal
=-@ Page 2
@ Image31 Image has a DPI-Value less than 144 DPI
2@ Page 3

@ Imaged0 Image has a DPI-Value less than 144 DPI

@ Image33 Image has a DPI-Value less than 144 DPI
=@ Page d

@ Imagea? Image has a DPI-Value less than 144 DPI

Digunakan untuk mengetahui
masalah pada dokumen yang akan di
ekspor, karena tidak sesuai dengan
profile yang sedang aktif. Pada
contoh gambar profil yang digunakan
adalah PDF 1.5. Masalahnya ada
gambar yang memiliki resolusi
kurang dari 144 DPI, seharusnya
gambar untuk dokumen PDF 1.5
minimal memiliki resolusi 144 DPI
untuk hasil yang baik.

Jendela ini akan muncul secara
otomatis saat kita akan melakukan
export dokumen maupun saat kita
akan mencetak sebuah dokumen,
selain itu kita bisa memunculkan
jendela ini dengan menekan ikonnya
di Toolbar maupun di menu Windows.
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Align and Distribute

—Align

r Distribute

ElEEElE
Distance: [0.00 pt 2]

Digunakan untuk meluruskan objek-

objek secara otomatis, sehingga akan
mempercepat pekerjaan kita. Misal
ketika kita ingin memindahkan objek
1 berada tepat di tengah objek 2, kita
tinggal seleksi kedua objek lalu tekan
menu center on vertical axis
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o LIPERT
Relative to: | Last Selected j &l O
EEIH
) 7l »
Selected Guide: Im :fé)
o o 1 |

1 Klik Menu View, setelah itu Pilih
presentase tampilan
Klik ikon lup yang berada di
2 toolbar kiri. Pada tool ini, kita
melakukan zoom in dengan menekan
klik kiri pada mouse dan klik kanan
mouse untuk zoom out.
3 Langsung ubah  presentase
tampilan yang berada dibawah
lembar kerja
4 Klik ikon lup yang berada
disamping presentase tampilan
untuk zoom in maupun zoom out.
5 Tekan Ctrl + putar Scroll Mouse
ke depan untuk zoom in dan
kebelakang untuk zoom out.

Penggulungan

o 1z v g viw e st vindows e et
FO mes8L [+ » 4m |-lod~ ]
=
(=) E
& (4
E“, E| Panah Scroll
o3
i
<

Batang Scroll

N+Dfsmmp

1. i e B s e B \b @

[ [ fores Brmsom s e300 p

Ada 2 macam scroll, yaitu scroll untuk scroll horizontal, posisikan
vertikal dan  horizontal.  Scroll kursor pada batang scroll yang
vertikal berarti kita gulung tampilan berada di bawah lembar kerja
ke atas dan ke bawah. Sendangkan sebelum memutar tombol scroll.
untuk yang horizontal ke kiri dan ke

kanan. Ada 3 macam cara untuk 2 Gunakan tanda panah yang
melakukan scrolling. berada diujung batang scroll.

1 Putar scroll button pada mouse Geser batang scroll
untuk scroll vertikal, sedangkan 3

Jurus Rahasia

Tekan spasi untuk mengubah kursor menjadi ikon gambar yang berguna
untuk menggeser tampilan, entah untuk scroll secara vertikal maupun
horizontal. Jika ingin mengembalikan kursor seperti semula, tekan spasi lagi.
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N Insert

Insert [F3ge] View Extras Script Windows Help

sSEA

Insert ] =

T L A U

o Banyaknya halaman

—
@ Page at End =3

Posisi halaman

¥ Move Objects with their Page

Width: =] Height: E|

Master Page ‘

@ Insert ’VMasterPage: [Fomel ) lemplate halaman
Page
Size: = ] Ukuran halaman
Orientation: Portrait - rientasi halaman

Insert, digunakan untuk mengatur
banyaknya halaman yang ingin kita
sisipkan pada lembar kerja

Posisi Halaman. Ada beberapa
pilihan parameter untuk mengatur
posisi halaman baru yang akan
ditambahkan.

*At End: Halaman baru disisipkan di
akhir lembar kerja
«Before  Page:
disisipkan sebelum halaman

Halaman  baru

«After Page: Halaman baru disisipkan
setelah halaman
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Master Page. digunakan untuk
pengaturan template halaman. Cara
membuat template halaman atau
master page akan dijelaskan lebih
lanjut setelah ini.

Size, merupakan parameter yang
digunakan untuk mengatur

Orientation,
mengatur

digunakan  untuk
orientasi halaman.
Halaman itu tegak (Potrait) atau
datar (landscape).

I Import

Merupakan perintah untuk

menggandakan halaman dari
dokumen lain dan menyisipkan ke
lembar kerja kita. Berikut parameter
yang muncul ketika kita melakukan

import.

From Document: digunakan untuk
memilih dokumen yang ingin kita
gandakan halamannya di lembar
kerja kita yang baru.

Import Page(s)

Import Page: digunakan untuk
memilih halaman berapa saja yang
kita sisipkan ke lembar kerja yang
baru

Create Page: Jika parameter ini
diaktifkan, kita dapat mengatur letak
halaman yang akan kita sisipkan
seperti ketika kita menyisipkan
halaman baru.

Asal dokdgimen

|£r0mDucumEnt: /dMagz05/layout.sla ~ Change...

Enpnﬁ Pagel(s): from 32

=] =

F Create Pagel(s) | At End

Halaman fyang disisipkan
» Membuatfhalaman baru




HALAMAN

panduaji.net

Perintah yang digunakan untuk
menghapus halaman pada lembar
kerja. Pada saat menekan menu
delete akan muncul sebuah window
delete pages yang agak
membingungkan. Karena ada tulisan
Delete From dan to. Yang dimaksud
oleh  window tersebut adalah
halaman yang akan kita hapus. Jadi
'delete from' merupakan parameter
dimana kita akan mulai menghapus
halaman dan to merupakan akhir dari
halaman yang dihapus.

Delete Pages

Delete From: |2 Stu: [12] 3:

Contoh seperti gambar diatas. Delete
From 2 to 12. Artinya kita akan
menghapus halaman 2 sampai
halaman 12. Jadi setelah kita tekan
ok, maka halaman 2 sampai dengan
12 akan terhapus.
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Copy Page

e|

Merupakan perintah yang digunakan
untuk menggandakan halaman dari
satu dokumen yang sama. Berikut
penjelasan dari parameter yang ada
pada menu copy.

1 Copy Page: Halaman yang
digandakan

Number of copies: Jumlah
2 penggandaan dari halaman yang
digandakan
3 Letak penggandaan

«After Page: sesudah halaman
*Before Page: sebelum halaman
«At End: dihalaman terakhir

 Move || Master Page

Perintah yang digunakan untuk
memindahkan halaman. Dalam

perintah ini ada beberapa settingan
parameter yang harus diatur sebelum
memindahkan halaman.

Move Pages
Move Pagels): |1 3 To: [1 2

T —
(I =T |

atau bernya'

Move Page(s) .. to ..: merupakan

paremeter halaman yang akan
dipindahkan. Parameter ini sama
dengan parameter untuk menghapus
halaman. Kita harus memasukkan
halaman berapa sampai berapa yang
akan dipindahkan.

Misal Move Page(s): 1 To: 5, artinya
kita akan memindahkan halaman 1
sampai halaman 5.

Posisi halaman dipindahkan.
2 *At End: halaman dipindahkan
pada akhir halaman
*Before Page: halaman dipindahkan
sebelum halaman ...
*After Page: halaman dipindahkan

setelah halaman ...

Sebelum mengenal perintah
selanjutnya, sebaiknya kita mengenal
terlebih dahulu master page. Master
page bisa diibaratkan  sebuah
template  halaman. Ini sangat
berguna ketika kita membuat
beberapa halaman yang memiliki
susunan yang sama (background,
shape, warna, dln). Dengan
menggunakan master page, kita tidak
perlu mengatur satu-persatu elemen
halaman agar menyerupai halaman
sebelumnya.

Kreatifitas tanpa batas! Kreatifitas
yang menentukan baik buruknya
layout, bukan KOMPUTER, karena
komputer hanyalah alat yang
digunakan untuk mempermudah

pekerjaan manusia.




HALAMAN

panduaji.net

Digunakan untuk mengatur halaman
mana saja yang menggunakan master
page yang sudah dibuat sebelumnya.
Pada menu ini ada parameter seperti
dibawah ini:

Master Page: digunakan untuk
memilih master page yang sudah
kita buat sebelumnya

2 Apply to: digungkan untuk
memilih halaman dimana master
page normal akan diterapkan.

Current page: berarti master page
normal akan diterapkan  pada
halaman yang sedang terseleksi

*Even pages: master page akan
diterapkan pada halaman genap.

«Odd pages: master page akan
diterapkan pada halaman ganjil

«All pages: master page akan
diterapkan pada semua halaman.
*Within range: digunakan untuk
membatasi jarak seleksi halaman
(misal dari halaman 1 sampai 4) yang
dibaca oleh perintah yang kita pilih.
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B Apply Master Page

p Apply Master Page
oo

Master Page:

-Apply To
" Current page
" Even pages
¢ 0dd pages
@ All pages

[~ Within range I 33 to H:

oK Cancel |

Seperti contoh gambar diatas, kita
aktifkan Even pages within range 1
to 4. Meskipun jumlah halaman ada
10, master page akan diterapkan
pada halaman genap dari halaman 1
sampai 4.

Syukurilah tiap masalah yang
datang pada diri. Anggap itu

sebagai sebuah proses belajar

menuju kedewasaan.

B Convert to Master Page

Digunakan untuk membuat halaman menjadi master page. Beri nama master
page dan tekan OK. Setelah itu coba lihat di Apply Master Page, kita bisa
memilih master page yang ingin kita terapkan pada halaman.

= Apply Master Page

Apply To New Master Page 1

! Current paghrorma

 Even pages

 0dd pages @

© Al pages

r 3o 3

Tx] Convert Page to Master Pag:
Name:

Manage Guides

Digunakan untuk mengatur garis bantu yang memudahkan kita dalam membuat
sebuah layout. Selain membuat guides dengan menarik sebuah garis dari
ruler/penggaris, kita juga bisa membuat sebuah garis dengan menu manage
guides.

Dengan menggunakan menu manage guides kita bisa tahu posisi koordinat
secara pasti sehingga akan lebih mudah membuat garis yang simetris.
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X Manage Guides

—Horizontal Guides

—Vertical Guides

— Preview

Guide I Unit |

Guide | Unit |

Y-Pos:  |0.0000 pt 3: X-Pos:
add | peete | add

0.0000 pt 33

Delete |

I~ Lock Guides

—Rows and Columns - Automatic Guides

I~ Apply to All Pages

Rows: ™ Row Gap
[2 =l =
Columns: I~ Colump Gap

] 3|

Refer to: & Page ¢ Margins

Update | oK

Horizontal Guides:

Digunakan untuk membuat garis
bantu horizontal atau dari kiri ke
kanan. Y pos digunakan untuk
mengatur letak garis bantu pada
sumbu Y. Add untuk menambahkan
delete

menghapus garis bantu.

Garis bantu dan untuk
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Vertical Guides

Digunakan untuk membuat garis
bantu vertikal atau dari atas ke
bawah. X pos digunakan untuk
mengatur letak garis bantu pada
sumbu X. Add untuk menambahkan
delete untuk

menghapus garis bantu.

Garis bantu dan

Row and Colomns - Automatic Guides

Digunakan untuk membuat garis bantu secara otomatis. Cara kerjanya mirip
dengan membuat tabel. Sehingga jika kita isi Rows 2, yang akan kita dapatkan
adalah sebuah garis horizontal yang membagi halaman menjadi 2 sama lebar.
Pembagian tersebut dihitung dari opsi dibawah coloumn. Yaitu menu Refer to.
Jika kita pilih page maka akan menghitung garis terluar halaman, jika kita pilih
Margins maka akan menghitung mulai dari garis tepi halaman.

Preview:

Merupakan tampilan sementara posisi garis yang kita buat. Garis yang muncul
pada Preview tidak akan ditambahkan pada lembar kerja sebelum kita menekan

Update atau OK.

Manage Page Properties

X Manage Page Properties

Frage
Size: [
arientation: [Portrat o]
width: [ =] Height: [ Bl
¥ Move Objects with their Page
[raron cude:

Preset Layouts: [Wene — H
Left: f[oomopt 3
Right: [aoo0pt 3
Top: im0 F
Bottom: [sooopr &
Printer Margins...

Digunakan untuk mengatur properti

halaman. Menu ini sama dengan
menu ketika kita akan membuat

sebuah dokumen baru.

Page Size

Digunakan untuk mengatur ukuran
halaman yang kita buat. Sudah ada
beberapa template halaman yang
disediakan oleh scribus misal A4.
Selain itu orientasi halaman juga bisa
diatur, baik itu potrait (berdiri) atau
landscape  “tidur”.  Jika  ingin
membuat sebuah ukuran sendiri kita
tinggal atur Width dan Heightnya
sendiri.

Margin Guides

Digunakan untuk mengatur garis tepi
dokumen. Sebuah halaman memiliki
4 garis tepi yaitu Left (kiri), Right
(kanan), Top dan Bottom
(bawah).

(atas)
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N Insert Text Frame

Untuk memasukkan text pada lembar kerja Scribus kita memerlukan sebuah
text frame. Text frame ini merupakan tempat dimana kita dapat mengetikkan
tulisan. Kita tinggal menekan ikon Insert Text Frame lalu drag untuk
membuat sebuah text frame.

@ File Edit Style Item Insert Page View Extras Script Windows Help

FOoOEd@sB A - & 10 28~ e -
e B T 12P9 P, T ¥

il

nert Text Frame

Ll
oo

4

a
)
s

Somn

X
=l
L
&
Q,

=

A
a

[=pm

T
0.

X =~

File Edit Insert Settings

I Insert Text to Frame

Story Editor - Text3

|2 SEvOD® A&

|[ ¥ Times vew Roman reguia =[[12.0 pt 2] T [100.0 %

T [1000 %%

Nostyle |[|

Current Paragraph:
words: 0 Chars:

Totals:
Paragraphs: 1 Words: 0 Chars: 0

I

Ada 3 cara yang bisa digunakan untuk memasukkan tulisan kedalam text frame.

Klik dua kali pada Text Frame
setelah itu langsung mengetik
pada Lembar kerja

Menggunakan  Story  Editor

Seleksi Text frame > lalu klik
kanan > edit text (bisa memakai
schortcut Ctrl + Y) > Muncul sebuah
jendela Story Editor yang berguna
untuk memasukkan tulisan.

Atau, menggunakan perintah get
3 text yang bisa diakses dengan 2
cara, yaitu klik kanan > get text dan
Ctrl + D. Get text ini digunakan
apabila kita ingin mengimport
dokumen dari file lain, misal dari
textfile(*.txt), open office document
(*.0dt), bahkan html.
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I Text Properties

Text Seperti yang sudah dijelaskan pada Termibpliom Geleme maplk font,
__. bab sebelumnya, text properties misal garis bawah, superscript,
Ir Times New Roman Il 1 berisi parameter yang digunakan dll
RECIU|EF pa untuk mengatur text. '

Merupakan tool untuk mengatur
kesejajaran text. Misal rata kiri,

T J12opt 4 T o0 %

4 J1aapt 2 A¥]oo%
6 Style digunakan untuk mengatur

Y
I IIDD.D % j IT I].DG.G % - font sesuai dengan pengaturan
B ukuran font, lebar font, tinggl  yang sudah kita buat. Akan dibahas
I font, setelah ini.

1 Digunakan untuk mengatur font,
meliputi jenis font, style font
(bold, regular, dll.)

kanan, tengah, dll.

2 Digunakan  untuk  mengatur

3 Digunakan untuk  mengatur g dmclen ok
warna text 7

pembenaran kalimat menurut
bahasa yang telah dipilih

5
[style: [no Style - BN Sstyle

ILan guage: | English - Kali ini kita akan coba membuat sebuah style tulisan atau template tulisan . Ini
mempercepat pekerjaan kita, karena tidak perlu mengatur banyak parameter

tulisan. Cukup membuat sebuah style, bisa diterapkan disemua tulisan yang
ada pada lembar kerja.

Resizing Images in Edit Mode Shortcut

Edit Style

Alt right arrow, move right side outwards (expand) Untuk membuat style baru kita klik menu Edit > Paragrahp Styles > New.
Alt left arrow, move left side outwards (expand) Maka akan muncul sebuah jendela edit style. Berikut parameter yang ada pada
Alt Shift right arrow, move left side inwards (shrink) Edit Style

Alt Shift left arrow, move right side inwards (shrink)
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| |
ader | —
[~Chiarac TR
[ ¥ Dejavu sans ~[|| & [216pt 4T Joo% = A¥[oowx = --@
[Bold oblique =) 9 [ooe = M [0
T [Xpt 2 T, [1000% & IT [100.0% =
U W x| ¥k |alns) " DropCaps ———————————
- =] 4
- Lines: 2 3 a
= > - DarkGolde d3 ~ 100 %
Inimasi . . arkGoldenrof Distance from Text: 10.0 pt 2
\nimast memil u B
menghidupkan
“Tabulators and Indentation
Jalam animasi
eyirarme. oo db e e w.@vv”.w\4.09””.”\599.””i__®
jambar pada a » — o — -
Jtama. Masih bi| | Bosition: [ 2 Fill char: | 1= Joopt Z-= Joopr 3
7 Preview of the Paragraph Sty —®
orem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. -
Ut a sapien. Aliquam aliquet purus molestie dolor. Intege-
¥ quis eros ut erat posuere dictum. Curabitur dignissim-: _@
Ynteger orci. Fusce vulputate lacus at ipsum. Quisque in libere
Ihec mi laoreet volutpat. Aliquam eros pede, scelerisque quis;
fristique cursus, placerat convallis, velit. Nam condimentum: —
Wulla ut mauris. Curabitur adipiscing, mauris non dictum
bliquam, arcu risus dapibus diam, nec sollicitudin quam erat

e

Keterangan:

1. Name, digunakan untuk memberi nama style

2. Character digunakan untuk mengatur karakter tulisan. Mulai dari font,
warna, dll.

3. Distance, digunakan untuk mengatur jarak antar huruf dan spasi.

4. Drop Cap, adalah fungsi yang digunakan untuk memberi tatanan khusus
pada satu huruf awal paragraf.

5. Tabulators and Indentation digunakan untuk mengatur jarak tabulator.
6. Background digunakan untuk memberi warna pada background style

7. Preview menampilkan tampilan style yang sedang kita atur.
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I Terapkan Style

Ada banyak cara untuk mengaplikasikan style kedalam tulisan, baik melalui
story editor maupun menggunakan jendela properties.

Story Editor Text Properties

(L] 1 [ems
No Style II;\mSty\

Introduction Blender 3D_P1

Introduction Blender 3D_P6

Introduction Blender 3D_default-style
judul

judul Utama

Numpad

bab 1
footer

h2 -

&l O -] ™ wo%
o Y Y S LS S = A )

Style: No Style -
Language: N0 Style =

Introduction Blender 3D_P1
Introduction Blender 3D_P6
Judul

Judul Utama

Numpad

— lbab

Line footer

Seleksi text frame, setelah itu masuk
story editor (Ctrl + Y). disamping kiri
ada opsi untuk memilih style yang
digunakan. Jika menggunakan cara
ini, kita harus memasukkan style
setiap kita melakukan enter / pindah

baris pada story editor.

colors (2 =]

Seleksi frame, buka properties (F2).
Pada text properties pilih style yang
ingin  diterapkan pada frame
terseleksi. Otomatis semua tulisan
yang berada dalam frame tersebut
akan berubah sesuai dengan style
yang kita buat.

Dalam menerapkan style melalui story editor dan text properties berbeda.

Story editor berkerja berdasarkan baris, sedangkan text properties bekerja

pada keseluruhan frame.

Ketika sudah menerapkan style menggunakan text properties, kita tidak bisa
mengubah jenis huruf, karena jika itu kita lakukan, style yang digunakan akan

berubah menjadi none. Kita hanya bisa merubah warna pada text properties

ketika menggunakan style.
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BN Link Text

Penulisan text pada Scribus berdasarkan frame. Disini, tulisan yang
menyesuaikan dengan frame, bukan frame yang mengikuti tulisan, sehingga jika
banyaknya tulisan yang kita masukkan pada sebuah frame melebihi kapasitas
frame (akan muncul tanda silang pada pojok bawah ), kita bisa perbesar frame

tersebut maupun dengan memanfaatkan link text.

merupakan hal yang penting, namun banyak vang belume
mengerti hal ini, terlebih pada pelajar yang suka dengan hal-ha
berbau komputer. Anehnya, ketika di sekolah ada bab pelajarar
yang bahas tetntang HAKI (Hak Kekayaar
Antelektual), namun kurang mendalam. Pelajaran tersebut hanys
sebatas teori dan pengenalan undang-undang tanpa ditindak lanjut

dengan prakick.

Sudah bisa dipastikan 80% bahkan lehih pelajar menggunakare
oftware bajakan, terutama si Jendela (Windows) dan aplikas
ang ditanam di dalamnya. Ada sib sebagian yang menggunakare
endela Original, namun saya jamin beberapa software vang adg

B

Indikator Text Frame tidak muat

1:1 G4 - 4| 1ofl x| » pr{EcrgrommeeT
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Untuk menggunakan link text kita memerlukan lebih dari 1 text frame. Berikut
cara untuk menggunakan link text.

1. Buat 2 text frame
2. Masukkan text pada frame pertama hingga muncul indikator bahwa tulisan

tersebut tidak muat di frame pertama.

3. Seleksi text frame pertama.

4. Klik ikon link text frame atau dengan menekan shortcut N

5. Klik frame kedua, maka secara otomatis tulisan yang tidak muat di frame

pertama akan dilanjutkan pada frame kedua.

900
Ui

300

700
T

500
LOT

500
T

-100 |0 |100 |200 |300 |400
o IO e T e T e L

e

Taanya bt

B EE

batumn i oo

Lntroducton o Basic Riener 30
LT

@ EE |

nimast ek gk defist, armun gads dasarmya sghers adsian
frienhispkan benda ma, sohinaua st ol (sl F dus aiau berryaal g

[oblam anirasi bomgster, st skar g bararme, Setelum mangensl_|

4

oo

[ 4

—linktext frames
Tunlipk text frames

Sedangkan untuk menghilangkan link frame, klik ikon unlink text frame dan
pilih frame yang akan dihilangkan linknya.
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I Insert Image

Sama halnya dengan memasukkan text, kita juga memerlukan sebuah frame
untuk menambahkan gambar pada lembar kerja. Cara membuat image frame
mirip dengan text frame, yang membedakan hanya ikonnya.

oG0S [e> & & [8 -~

":'_I\DP\|\|\|\|\|\|\|\|\|\|\|\|\|\|\|\|\|\|\T|\|\|\|\|\|

=7

—> |ngert Image Frame

EEn -~ |

4

=

cOo

S oy

P ardan,

qu].

=

el

Shortcut

Show Help Manual F1
Show Properties Palette F2
Show Layers Palette F6
Toggle All Palettes F10
Toggle All Guides F11

Insert Unicode Character F12 + 4 digit hex value

Akan nampak tanda X pada image frame tersebut, tanda tersebut
mengisyaratkan bahwa frame tersebut masih kosong. Untuk mengisinya
dengan sebuah image kita bisa menekan Ctrl + D atau klik kanan > get image.

1

| Get Image (Ctri D)

Look in: [ /home/ndundupan/ =] + &k
=N 1 Music (Jvideos

|1 Desktop (L Piandu (1warzone2100-2.3.0

|0 Documents (1 Pictures. & cumi.jpg

(1Downloads (3 Public @1DSC00130 JPG

2 Dropbox (Jsamba-3.5.6 @]P1110967.JPG

((1ffmpeg-0.6 (ITemplates  @]test_render.jpg Size: 1024 x 5

3 imms (Z3Ubuntu One Resolution: 72 x 72 0Pt
Colorspace: RG

File name: [cumijpg Open

Filetype: [ Al Supported Formats (*.gif *.GIF *jpg *.jpeg *JPG *JPEG *.png *.PNG *xpm *.XPM = tif ~.tiff *TIF *TIF | Cancel

Setelah kita memasukkan sebuah image, terkadang ada bagian gambar yang
terpotong oleh besarnya frame. Hal ini disebabkan image frame tidak muat
dengan besarnya gambar. Hal ini sama dengan yang terjadi dengan text frame,
solusinya pun sama, dengan memperbesar frame atau melalui image properties
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Il Image Properties

Dengan memanfaatkan image properties kita bisa mengatur gambar sesuai
dengan keinginan kita. Perlu diingat, image properties ini hanya aktif ketika kita
melakukan seleksi pada sebuah frame image. Berikut parameter yang ada pada
image properties

Image |

{* Free Scaling

X-Pos: 0.00 pt v
Y-Pos: 0.00 pt <
X-Scale: 49.0 % H |5
Y-Scale: 49.0 % o2
Actual X-DPI: 146.9 | g
Actual Y-DPI: 146.9 =

" Scale To Frame Size

r

1X-Pos: digunakan untuk mengatur posisi koordinat sumbu X dari gambar
terhadap frame. Ketika kita mengubah X maupun Y pos, posisi frame tidak
akan berpindah, yang berpindah hanyalah posisi gambarnya.

2Y—Pos: digunakan untuk mengatur posisi koordinat sumbu Y dari gambar
terhadap frame.

3X-Scale: digunakan untuk memperbesar maupun memperkecil ukuran
gambar (bukan ukuran frame) pada sumbu X.

4Y—Scale: digunakan untuk memeperbesar maupun memperkecil ukuran
gambar pada sumbu Y. Disamping X scale maupun Y terdapat gambar
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rantai, yang berarti ketika rantai itu terhubung akan membuat X maupun Y
scale terhubung, sehingga ketika kita ubah X scale, Y scalepun akan ikut
berubah.

5 Scale to Frame Size, merupakan perintah yang digunakan untuk mengubah
ukuran gambar secara otomatis mengikuti ukuran frame.

Di Scribus, gambar yang mengikuti ukuran frame, sehingga kita bisa atur
bagian gambar yang nampak pada frame, dengan cara menggeser gambar yang
berada dalam frame. Untuk melakukan itu kita cukup klik 2 kali pada frame
gambar hingga kursor membentuk tangan, setelah itu klik gambar dan tahan
lalu geser.

Normal Keys Shortcut

A: Insert Table Frame

B: Insert Bezier Curve
C: Select (Temporary until the rest are sorted out)
E: Edit Contents (text in a text frame, or image location in an image frame)

F: Insert Freehand Line
I: Insert Image Frame
N: Link Text Frame

L: Insert Line

P: Insert Polygon

R: Rotate

S: Insert Shape

T: Insert Text Frame

U: Unlink Text Frame
Z: Zoom
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N Insert Tabel

@ File Edit Insert Page View Extras Script Windows Help

FO 6B A [«~> k0] [ -

= R T N L N I . I L A L
NE

I

&= [od

Dj@lnsertTable

‘

o0
1

S
i

Number of rows: [ 2

BPROE-&N

i S

o
b

Memasukkan tabel mirip dengan memasukkan text, karena tabel merupakan
sekumpulan text frame yang di gabung dalam sebuah grup. Mengenai grup
akan dibahas lebih lanjut pada bab selanjutnya.

Untuk membuat tabel kita tinggal klik ikon insert table atau tekan A pada
lembar kerja, lalu drag sampai membentuk sebuah frame. Muncul jendela
insert table yang mengharuskan kita mengisi banyaknya baris dan kolom tabel
yang ingin kita buat.

Story Editor Shortcut
Esc Closes Story Editor

Ctrl +W Save Changes and Close Story Editor
Ctrl +S Save File While Editing in Story Editor

Seleksi Tabel [ Konversi Sel

orem ipsurn dolor sit anel, Anseetciuer adipisemg e, L
sapien. Aliquan aliquet purus molestie dolar, Integer quis J
ros ut erat posuere dictum, Curabitur dignissim. Integer

M

sel tabe

Untuk menulis di tabel, kita perlu
seleksi sel tabel terlebih dahulu,
dengan cara klik dua kali pada sel
tabel yang ingin kita seleksi,
sehingga muncul indikator bahwa sell
tersebut bisa kita perbesar atau
perkecil. Ada 3 cara untuk mengisi
tabel tersebut dengan tulisan

1. Klik 2 kali lagi pada sel tabel yang
sudah terseleksi, sehingga muncul
pointer di sel tersebut dan kita bisa
menulis

2. Menggunakan Story Editor > klik
kanan > edit text (Ctrl + Y)

3. Menggunakan Get text > klik
kanan > get text (Ctrl + D)

@ gk kanan [Fearearo

Gaomatry
xees e

s [ra0s
W

) Kik 2 kalt

0 Image Fram

Tabel pada dasarnya merupakan
sekumpulan  text frame yang
digabung menjadi sebuah grup. Kita
bisa konversi text frame menjadi
image frame, sehingga kita bisa
memasukkan gambar pada tabel.

Klik 2 kali pada sel text frame yang
ingin dikonversi menjadi image frame
> klik kanan > Convert to > Image
Frame. Begitupun sebaliknya, jika
ingin mengkonversi image frame
menjadi text frame.
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B Insert Shape

Kita dapat menyisipkan objek pada Edit Shape / objek

lembar kerja seperti kotak, lingkaran,
segitiga, dll dengan cara menekan
ikon insert shape. Ketika menekan
ikon insert shape, secara default kita
akan  menyisipkan  objek  yang
menjadi ikon perintah tersebut.
Untuk menyisipkan objek lainnya,
tekan tanda panah yang berada
disamping ikon tersebut.

|é ﬂ;/ Ifsert Shape
Wi_— Pillin bentuk objek

Dtmouo

o felelofe
ao[o[o

< [Q[E[Alw

< 0l

o

o

5

Klik ikon insert shape > drag sesuai
keinginan pada lembar kerja untuk
menyisipkan objek pada lembar kerja.
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Terkadang kita tidak puas dengan
bentuk yang sudah ada, dan kita
menginginkan  bentuk  tersendiri.
Tidak perlu khawatir, karena Scribus
menyediakan tool untuk mengubah
bentuk objek seperti saat kita
menyunting vektor. Untuk masuk ke
mode penyuntingan objek cukup
dengan klik 2 kali objek yang ingin
disunting, maka akan muncul menu
nodes. Untuk kembali ke mode biasa
dengan menekan tombol end editing
pada menu node.

Xepos: 3
Ypos: =
I~ Edit Contour Line

racas |

Memindahkan Node

o [e
)

N
o Jooe 2
Bbiohte Coardinates

[oom 3
[o0e 3

I~ Edit Contour Line

|

Perintah  ini  digunakan untuk
memindahkan node yang membentuk
sebuah objek.

Memindahkan Titik Kontrol

Dalam memindahkan titik kontrol ada
2 opsi yang harus kita pilih.
Memindahkan titik secara
independen/bebas atau secara
simetri, karena pada sebuah node
memiliki 2 titik kontrol

Jika kita memilih menggunakan opsi
memindahkan titik kontrol secara
bebas/independen, maka kita hanya
mengubah salah satu titik kontrol
yang ada pada node. Karena pada
sebuah node memiliki 2 titik kontrol.

. T T ; ;
rainaependen (T Memingan|fitik Kontrol

Jika kita memilih menggunakan opsi
memindahkan titik kontrol secara
simetris. Ketika kita ubah salah satu
titik kontrol, kedua titik kontrol akan
berubah secara simetris. Seperti
gambar dibawabh ini.

(D) Hemindah Tiik Kontrol
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Insert Node

Klik tempat Node ditambahkan

Bl e 4

ws uoon @
v [eeow 3

I eai contour Line

nd Eating

Remove Node

2
¢ =
5]

i by 3= £

2 Jiooopt 3
absolute Coordinates

a[j

1]

Tahukah
Anda
Lisensi
Creative
Commons?

Ketika jumlah node yang sedikit
membatasi kita untuk berkreasi
menghasilkan bentuk baru, ada
sebuah solusi untuk hal itu, yaitu
dengan menyisipkan Node baru.
Caranya klik Add Node > Klik lokasi
yang ingin ditambah nodenya.

Ketika kita terlalu banyak
menggunakan node, terkadang ada
beberapa node yang tidak berfungsi,
sehingga node yang ada pada objek
kita tidak efisien. Untuk itu kita juga
bisa mengurangi node dengan cara
klik Delete Node > Klik node yang
ingin dihapus.

Creative Commons adalah sebuah
lembaga nirlaba yang didedikasikan
untuk mempermudah orang berbagi
dan mengembangkan atas karya orang
lain, konsisten dengan peraturan hak
cipta

Insert Polygon

2 v T 2z =

| st oo
/@ properties

NokzspmosraODuEE-|

Kita juga bisa memasukkan objek
yang memiliki banyak sudut (misal

Insert Line

R Rk T, Rich PPy ES

Klik dan drag

—> Insert Line T

il

Bmog- e \ODEED ~ |

w m

Creative =~ Commons menyediakan
lisensi gratis dan alat-alat hukum
lainnya untuk menandai karya kreatif
dengan membawa kebebasan

pembuat, sehingga orang lain dapat

berbagi, menyunting ulang,

persegi lima, enam, dll) dengan
insert polygon. Klik tanda panah
disamping insert polygon lalu klik
properties untuk mengatur
banyaknya sudut dan rotasi objek.
Setelah selesai diatur langsung drag
di lembar kerja, maka objek dengan
banyak sudut yang sudah kita atur
akan muncul.

Insert Line merupakan fasilitas di
Scribus yang digunakan untuk
menyisipkan garis pada lembar kerja.
Untuk membuat garis sama dengan
perintah lainnya, yaitu klik pada
lembar kerja dan drag sesuai
keinginan.

komersial atau

O)

BY

http://creativecommons.org

penggunaan
kombinasinya.
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Insert Curve
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Scribus memiliki beberapa tool yang
biasa  ditemui pada  software
pengolah  vektor, seperti Kurva
Bezier. Untuk membuat Kkurva,
aktifkan tombol Insert Bezier Curve.
Setelah mulai membuat kurva bezier
ada beberapa hal yang perlu
diperhatikan

Klik kiri 1 kali merupakanscribuussc
perintah penambahan kurva lurus

Klik  kiri, ditahan dan drag
merupakan perintah penambahan
kurva lengkung

Klik kanan, mengakhiri pembuatan
garis kurva.
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Insert Freehand Line

e

vy
L

Insert freengnd line

L pm o @ ]e N\ QD @@~

Apabila kita memerlukan sebuah
garis yang menggunakan hasil
goresan kita sendiri (misal tanda
tangan), kita bisa memanfaatkan
Freehand Line.

Untuk  menggunakannya tinggal
aktifkan perintah tersebut dengan
menekan ikon Freehand Line lalu klik
dan drag mouse pada lembar kerja,
jadilah garis goresan sesuai dengan
gerakan mouse.

Control, Shift, Alt Keys Shortcut

Select All

Deselect All

Copy

Copy Contents (Images Only)

Paste Contents (Images Only)

Absolute Paste Contents (Images Only)
Get Text or Image depending on selection
Item Duplicate

Image Effects

Search and Replace
Lock Item

Lock Item Size

Group Items

Ungroup Item
Document Information
Delete Item

New File

Open File

Print

Quit

Save

Save As

Paste

Close File

Cut

Edit with Story Editor
Undo

Redo

panduaji.net

Control-A
Control-Shift-A
Control-C

Control +Shift+C
Control +Shift+P
Control +Alt+Shift+P
Control-D
Control+Alt+Shift+D
Control-E
Control-F
Control-L
Control-Shift-L
Control-G
Control+Shift+G
Control-I
Control-K
Control-N
Control-O
Control-P
Control-Q
Control-S
Control-Shift-S
Control-V
Control-W
Control-X
ControlY
Control-Z
Control-Shift-Z
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TIPS & TRIK

I Membuat Nomor Halaman

Page number atau yang lebih dikenal dengan halaman, meskipun kecil memiliki

fungsi yang sangat banyak, dan hampir ada di semua jenis buku. Scribus juga

menyediakan perintah yang digunakan untuk membuat nomor halaman.

Sekarang kita akan belajar bagaimana membuat nomor halaman secara

otomatis.

[insert Page View Extras Script Windows Help
[ Text Frame LY
@ image Frame _———
(&) Table
[J shape
¢y Polygon x
/ Line i
< Bezier curve _é
L Ereehand Line i
Glyph... J
Page Nymber Curl+Alt+Shift+P
Quote *  Smart Hyphen Ctri+Shift+-
Spaces &Breaks »  Non Breaking Dash  Ctri+Alt+-
Ligature *|  apostrophe
Sample Text Copyright

1 Perlu diingat, scribus bukanlah
sebuah software pengolah kata.
Oleh karena itu kita perlu membuat
sebuah text frame yang akan kita
gunakan isi dengan nomor halaman.
Setelah membuat text frame, Kkita
masukkan  variabel # untuk
menampilkan nomor halaman dengan
cara tekan Ctrl + Alt + Shift + P. Jika
kesulitan dalam menggunakan
shortcut tersebut, kita bisa gunakan
perintah Insert > Character > Page
Number.
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9 ove Objects withthei Page.

T

2 Atur posisi nomor halaman
dimana. Setelah itu, convert to
master page (Page > Convert to
Master Page). Jangan lupa untuk
memberi nama master page tersebut.
Selanjutnya Page > insert >.
Masukkan jumlah halaman yang akan
ditambahkan dan ubah master page
menjadi master page yang telah kita
buat sebelumnya. Contoh gambar
dibawah ini master page diberi nama
Page Number.

1 T oy s Page

3 Lihat apa yang terjadi pada
halaman 2 dan selanjutnya. Ada
sebuah text frame yang tidak bisa
kita seleksi, selain itu juga ada tanda
bahwa text tidak muat pada frame
tersebut. Jangan khawatir, ini
memang skenario :p. Seleksi halaman
pertama yang ada angka 1, lalu apply
master page 'Page Number' ke
halaman 1 dengan cara klik kanan >
Apply Master page > pilih master
page 'Page Number' > ok.

4 Pada halaman 1 juga akan
muncul sebuah text frame yang
tidak dapat diseleksi seperti text
frame yang ada pada halaman
selanjutnya. Sekarang hapus saja text
frame yang pertama kali kita buat.
Masuk Edit > Master Page > pilih
master page 'Page Number', pada
lembar kerja akan muncul tanda “#”.

Page Number

Close

5 Close edit master page dan lihat
apa yang terjadi. Tarararam
taram secara otomatis semua
halaman telah memiliki nomor
halaman.

® Eile Edit Insert Page View Extras Script Windows Help

B e ES TR B ) |
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B Manajemen Warna

Scribus telah menyediakan banyak pilihan warna, terkadang kita ingin
menggunakan warna yang ternyata belum tersedia di Scribus. Jangan khawatir,
kita bisa menambahkan warna sesuai dengan yang kita inginkan.

AliceBlue ﬂ
AntigueWhite Import |

AntiqueWhitel

quewn _ tew |
AntiqueWhite2
Antfquewhfte3 i |
AntiqueWhited

Aguamarine

Aguamarinel
Agquamarine2
Agquamarine3

Duplicate |

Delete |

Agquamarined BRemove Unused |
Azure

Azurel oK |
Azure?

L] = hd
| » | Cancel I

Klik edit > color, disitu akan muncul list warna yang sudah disediakan oleh

O
| =] =] = =] ] s ] s =

-

Scribus. Disamping itu banyak menu yang tersedia disamping list warna.
Import digunakan untuk mengambil warna yang ada pada dokumen lain.

New digunakan untuk menambahkan warna baru sesuai keinginan kita. Ketika
kita tekan new, akan muncul sebuah jendela Edit Color. Pada Edit Color, kita
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bisa atur mode warna yang akan kita gunakan, seperti CMYK, RGB maupun

web safe RGB.

bt Edit Color

| Name: | HSV-Colormap j

Color Model

[ crmic |

I~ Is Spot Color

™ Is Registration Color

Old New c |} 0% =
M: ] 0% =

| .
Y: _: 0% %
. B =
oK I Cancel | K _I 0%

Edit digunakan untuk menyunting
warna yang sudah ada, agar sesuai
dengan warna yang kita inginkan.

Duplicate digunakan untuk
menggandakan warna yang terseleksi.

Pilihan yang disediakan oleh Scribus
sudah banyak, terkadang kita merasa
terganggu dengan warna-warna yang
tidak kita butuhkan, oleh karena itu
kita bisa menghapus warna yang

tidak  kita  butuhkan  dengan
menggunakan perintah delete
maupun remove unused.

Delete akan menghapus warna yang
sedang kita seleksi pada list warna.

Jika kita gunakan remove unused,
semua warna yang tidak digunakan
pada dokumen akan dihapus.
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N Text on Path

Membuat text mengikuti garis sangatlah mudah di Scribus. Kita tinggal
menggunakan perintah Attach Text to Path

1 Buatlah kurva menggunakan 3 Seleksi keduanya (Text Frame
bezier curve, lalu bentuk kurva dan Kurva). Item > Attact Text to
tersebut sesuai dengan keinginan Path, dan hasilnya text akan
mengikuti bentuk kurva.
2. Buat sebuah text frame, lalu
masukkan tulisan dalam text
frame tersebut.
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Shortcut
Select All
DeSelect All

Zoom to fit

Zoom to 100%

Zoom In

Zoom Out

Smart Hyphen

Non Breaking Space

Insert Page Number

Raise

Lower

Raise to top

Lower to bottom

New Line

Frame Break

Column Break

Stacked Objects, next in Z-order
Resizing object when other ohject on top

Resize proportionally
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Control-A
Control-Shift-A
Control-0

Control-1
Control-Plus
Control-Minus
Control-Shift-Minus
Control-Space
Control-Alt-Shift-P
Control-Home
Control-End

Home

End

Shift-Return
Control-Return
Control-Shift-Return
Control-Shift-LMouse
Control-drag

Control-drag

Move image in image frame without entering frame edit mode

Move frame/group with X/Y constrained
Rotate a line or when creating a

rotation

Control-Alt-drag
Control-drag

constrain the angle of
Control-drag and rotate

Rotate an existing item on the page other than a line and constrain the angle

of rotation
Resize to a square

Control-drag and rotate
Shift-drag
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N Ekspor ke PDF

Dokumen yang telah dibuat menggunakan Scribus bisa kita ubah formatnya
menjadi sebuah dokumen portabel (*.PDF). Proses pengkonversian file Scribus
menjadi sebuah file PDF mempunyai banyak parameter yang perlu diatur,

diantaranya:

Insert_Page View Extras Script Windows Help
N
CurleAREN
o

kW

cutrshites
CultAtss | current profie:
il banya] [1tems

kan benda nf | pocument
@ Normal

EE—

1 ® | Document Setup. Save Page as EPS.

= o culep | save Pageas s

4 print preview. Quia+p Save as Image... Ctr+Shift+
] arl+Q

Klik file > export > Save as PDF

atau klik ikon Save As PDF yang
ada di toolbar atas. Setelah itu akan
muncul secara otomatis sebuah
jendela Preflight Verifier yang
berguna mengoreksi elemen pada
dokumen.
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2 Pada contoh diatas (img 061.png),
saya klik ignore errors yang
kemudian akan muncul sebuah jendela
Save as PDF. Pada jendela save as PDF
ada banyak parameter yang bisa diatur.
General: berisi parameter umum
yang digunakan untuk export ke PDF
seperti

Export range berguna untuk
memilih halaman yang akan di export
image compression method yang
digunakan untuk memilih metode
kompres gambar

File option berisi parameter untuk
mengatur file pdf (versi pdf, thumbnail
dil.)

Font digunakan untuk mengatur jenis
font yang digunakan setelah di eksport
Extras digunakan untuk
menambahkan efek misal efek untuk
presentasi.

Viewer digunakan untuk mengatur
display ketika file pdf tersebut dibuka
Security digunakan untuk
memproteksi file pdf menggunakan

password

Color digunakan untuk mengatur warna ketika di eksport, ada beberapa
template yang sudah disediakan oleh scribus, yaitu untuk web, print dan hitam-
putih.

X Save as PDF
- Output to File:
Change... |

IfmediafData}Animasi.pdf

™ output one file for each page

General JFonts il Extras lviewer Il security Jl Color | |

| Export Range File Options
Compatibility: lm
¢ Choose Pages Binding: IWI
I [T Generate Thumbnails
Rotation: I~ Save Linked Text Frames as PDF Articles

IO ° j' I Include Bookmarks
[ | E3] | ™ Include Layers

I™ clip to Page Margins Resolution for EPS Graphics: [300 dpi 3:

¥ Compress Text and Vector Graphics

-Image Compression Method

Compression Method:

| Automatic j
[

Compression Quality: IMaximum

| 4
Save | Cancel |

I” Resample Images to:
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Lulusan SMK Negeri 1 Surabaya tahun 2010 jurusan
Multimedia. Mulai terjun didunia open source sejak
awal tahun 2010. Saat ini sedang berkarya bersama
rekan-rekan dibawah naungan Open Studio Society.
Jejaring studio non-profit yang berpusat di Jogja.

Kegiatan saat ini menulis tutorial untuk beberapa

software open source seperti Blender, Scribus dan juga
mengenai Sistem Operasi Ubuntu yang ditulis di blog
(http://panduaji.net/blog).

Aktif dalam Forum Blender Indonesia (FBI), Sebuah
forum komunitas animasi open source, khususnya3D.
sebagai admin. http://blenderindonesia.org/forum.
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