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Grischuk sorprende en Linares
Leontxo GarcíaLeontxo García

Partida Nº57
28/2/2009

XXVI Ciudad de Linares (Jaén)

Blancas: A. Grischuk 
Negras: L. Aronián
Defensa Semieslava 

Alexánder Grischuk, de 25 años, 
fue el último invitado, llegó sólo y na-
die contaba con él. Pero es el líder tras la 
primera vuelta y juega así de bien: 

	 1 d4 	 d5 
	 2 c4 	 c6 
	 3 Cf3 	 Cf6 
	 4 Cc3 	 e6 
	 5 Ag5 	 h6 
	 6 Ah4 	 dxc4 
	 7 e4 	 g5 
	 8 Ag3 	 b5 
	 9 Ce5 	 h5 
	 10 h4 	 g4 
	 11 Ae2 	 Ab7 
	 12 0-0 	 Cbd7 
	 13 Dc2 	 Cxe5 
	 14 Axe5 	 Ag7 
	 15 b3 	 0-0 
Novedad; tras 15 ..cxb3 16 axb3, no 

pasa nada grave todavía, pero sería bas-
tante más fácil jugar con las blancas.

	 16 bxc4 	 Ch7 
	 17 Axg7 	 Rxg7 
	 18 Tad1 	 Dxh4 

	 19 cxb5 	 cxb5 
	 20 Cxb5 	 Tac8 
	 21 Dd3 	 Tfd8 
Aronián confía en su alfil y la posi-

ble ruptura en g3, pero tiene varias de-
bilidades: el rey aireado, el peón de a7 e 
incluso los de h5 y g4, aunque también 
sirvan para atacar; Grischuk encuentra 
el plan exacto para todo eso.

	 22 d5! 	 exd5 
	 23 Dd4+ 	 Rg8 
	 24 Dxa7 	 De7 
	 25 e5! 	 ...
Cierra la diagonal blanca y pre-

parar el bloqueo en d4; esto es mucho 
mejor que la aparatosa 25 Txd5Dxe4 26 
Cc3 Db4!, y las negras están bien.

	 25 ...	 Dxe5 
	 26 Dxb7 	 Tb8 
No vale 26 ..Dxe2? por 27 Cd6!
	 27 Dc7 	 Dxe2 
	 28 Cd4 	 Dc4 
	 29 De5! 	 ...
La principal amenaza es Cf5.
	 29 ..	 Te8 
	 30 Dxh5 	 Tb6 
	 31 Cf5! 	 Tbe6 
	 32 Ce3 	 Dxa2 
	 33 Cxg4 	 De2 
	 34 Dh4 	 Dc4 
Las blancas sólo tienen un proble-

ma: la torre de f1 está pasiva; si se acti-
vase, el rey negro sufriría; Grischuk lo 
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arregla de inmediato.

	 35 f4! 	 Tg6 
	 36 Tf3 	 Dc5+ 
	 37 Rh1 	 De7 
	 38 Dh3 	 Dd6? 
Había que jugar 38 ..Cf6!, para es-

pecular con Th6.
	 39 f5 	 Tg5 
	 40 Ch6+ 	 Rf8 
	 41 Cxf7! 	 Df6 
O bien 41 ..Rxf7 42 Dxh7+ Rf8 43 

Dh4, con mucha ventaja.
	 42 Cxg5 	 Cxg5 
	 43 Dh4 	 Te7 
	 44 Th3! 	 Dxf5 
	 45 Dh8+ 	 Rf7 
	 46 Th5 	 Te8 
	 47 Dh6 	 Tg8 
	 48 Dd6 	 ...
Mejor y más fácil era rematar con la 

otra torre: 48 Ta1!, y no hay defensa.
 	 48 ...	 Tg6 
	 49 Dxd5+ 	 ...
Mejor era  49 Dc7+  Rg8  50 

Db8+ Rg7 51 Ta1, y se acabó.
	 49 ..	 Dxd5 
	 50 Txd5 	 Ce4 
	 51 Thf5+ 	 Rg7 
	 52 Td7+ 	 Rh6 
	 53 Tf4 	 Cg3+ 
	 54 Rh2 	 Ch5 
	 55 Ta4 	 Cf6 
	 56 Tdd4 	 Tg5 
	 57 Tf4 	 Tg6 
	 58 Tf3 	 Ch7 
	 59 Th3+	 ...
	 1-0
 Y Aronián se rindió para evitar 

más perdidas. 


